
ABC Omaha

 Tenendo conto della struttura di gioco dell&rsquo;Holdem ( blinds, opzioni nelle puntate etc )
sottolineiamo le differenza di questa variante di gioco. La prima grossa differenza è che
nell&rsquo;Omaha si distribuiscono quattro carte private a ciascun giocatore ( il massimo è 10
giocatori, il minimo è 2 ). La seconda differenza che è anche quella più importante è la
combinazione con la quale si deve stabilire il proprio punto. Mentre nell&rsquo;Holdem la miglior
combinazione si ottiene dalle 5 migliori carte, che però possono essere 2 private e 3 comuni, oppure
1 privata e 4 comuni oppure 5 comuni, nell&rsquo; Omaha si devono necessariamente combinare 2
delle 4 carte private e 3 delle 5 carte comuni. Per capire meglio ecco un esempio: se ho in mano (
carte private ) 7h 7d 7s e Ac e il Board, ossia l&rsquo;insieme delle carte comuni, è Ks Kd 2d 3c Th
, il mio &ldquo;punto&rdquo; non è un full ( 777KK ) ma è una doppia coppia ( 77KKT ) perché, per
forza, devo utilizzare solo 2 carte private. Come detto, lo svolgimento delle mani, è identica al Texas
Holdem, quindi ci sarà il Flop, il Turn e il River. Non esiste la modalità Omaha No Limit, come
nell&rsquo; Holdem, ma la quantità massima di rilancio ha un tetto massimo. All&rsquo;interno
dell&rsquo;Omaha c&rsquo;è anche un&rsquo;altra variante, conosciuta come Omaha High/Low (
comunemente abbreviata in Hi/Lo o H/L ). In questa particolare variante l&rsquo;ammontare del
piatto viene diviso tra la mano più alta e quella più bassa ( per capirci, miglior combinazione e
peggior combinazione ). Le carte che si utilizzano sono sempre le stesse ovviamente ( le carte
private e quelle del board ) e sempre nella stessa modalità, 2 private + 3 comuni. Per la parte High,
nulla cambia rispetto a quanto detto in precedenza. Per la parte Low differenze e regole ce ne sono.
La prima regola importante da comprendere è quella della qualificazione della mano Low. Non è
detto che il piatto Low ci sia sempre. Questo accade perché il presupposto di esistenza della mano
Low si basa su carte basse. Nella fattispecie di carte comprese tra l&rsquo;Asso e l&rsquo;otto (
compresi ). Anche in questo caso un paio di esempi chiariranno meglio il concetto. Supponiamo che
le mie carte private siano 2c 3c Ks Qd ( ricordate che sono 4! ). Al Flop scendono 4h Ah Js, al Turn
esce un 7d e al river un 8c. Ora, in base a questo board sappiamo che c&rsquo;è la possibilità che
si verifichi un piatto Low perché notiamo che ci sono 3 carte comprese tra l&rsquo;Asso e l&rsquo;8
( nel nostro esempio sono 4 ma già dopo il turn la certezza di una possibile mano
&ldquo;Low&rdquo; appare chiara ). E&rsquo; importante che siano minimo 3 perché nella
combinazione che stabilisce il punto alla fine della mano dobbiamo necessariamente utilizzare 3
carte comuni. La nostra combinazione Low è A2347, dato che si devono considerare la
combinazione peggiore ( per questo non c&rsquo;è l&rsquo;8 ). Se nelle mie carte private ho
solamente una carta compresa tra l&rsquo;Asso e l&rsquo;8 so già che non potrò giocare la mano
Low e quindi potrò solo vincere il piatto High. Se infatti teniamo buono il &ldquo;board&rdquo;
precedente ma cambiamo le nostre carte private in 2c Kc Ks Qd, sappiamo che non avremo la
possibilità di combinare 2 nostre carte basse a 3 del board, perché ne abbiamo una sola. Sii è però
sottolineato che non sempre la mano Low è presente in un piatto. Questo perché se il board
comprende solo carte alte o non comprende almeno 3 carte tra l&rsquo;Asso e l&rsquo;8 allora sarà
impossibile combinare una mano Low. Se il board fosse Ts Tc Kd 3s Jh non avremmo la possibilità
di  una Low hand. Due avvertenze da tenere in altissima considerazione: l&rsquo;Asso vale, allo
stesso tempo, sia come carta alta che come carta bassa; per stabilire la combinazione Low ( e solo
per la Low ) non si tengono presente né le scale né i colori. Se, combinando le mie 2 carte private
con le 3 comuni ottengo A2345 avrò due differenti punti: per la mano High avrò una scala mentre
per la mano Low avrò semplicemente A2345 che non viene valutata scala ( questa classica
situazione viene denominata Wheel ) . La stessa cosa accade se ho una combinazione di 5 carte
dello stesso seme. Nel caso della Wheel potrò vincere sia la mano alta che quella bassa vincendo
così l&rsquo;intero ammontare del piatto. Si badi bene però che per le varie combinazioni posso
usare carte differenti ma SEMPRE seguendo la regola del 2+3. Se ho in mano KK34 e le carte
comuni sono KKA57, per la mano High dichiarerò un poker di K utilizzando come carte private la
coppia di re, mentre per la mano bassa dichiarerà A3457, utilizzando le altre 2 carte private che non
sono i re. Quindi, ricapitolando, la miglior mano Low che posso avere è A2345 mentre la peggior



mano bassa che si possa avere è 87654, che però è battuta da 87653 e così via. La variante Hi-Lo
è particolarmente apprezzata proprio perché non esiste un obiettivo comune dato che ci saranno
giocatori che puntano per vincere la metà alta del piatto e altri che punteranno a vincere la metà
bassa. Conseguenza di ciò è che in media, allo svolgimento della mano, partecipano più giocatori
rispetto all&rsquo;Omaha tradizionale e il piatto diventa più ricco.


